Getting Started with Lumio @

Facilitator Notes
Madlgrupp: Ldrare som ska bérja anvanda Lumio
Tidsatgdang: 60 minuter
Utbildningens innehdill: Deltagarna kommer att skapa ett Lumio-konto och sedan gd& igenom fem steg dar de Idr sig
att kommma igdng med Lumio och se hur Lumio ser ut fér eleverna pd deras digitala enheter. Efter genomgdngen

kommer deltagarna ha skapat sin férsta Lumio-lektion.

Innan utbildningen
Q Kontakta deltagarna innan utbildningen.

O Sdkerstdll att de har med sig en digital enhet och minst en lektion (PDF, PowerPoint eller en Google file)

1 Spara utbildningsfilen i ditt Lumio lektionsbibliotek

Kom igdng med Lumio Introduktion - 5 minuter

Sida 1: Titel sdag:
Hej allihopa! Jag ser fram emot att fa visa detta fantastiska
undervisningsverktyg fér er! Lumio dr en onlinebaserad mjukvara som
gor det enkelt att skapa engagerande, elevaktiva lektioner. L&t oss
bérja.

Sida 2: Agenda sdg:

Utbildningen idag dr indelad i tre delar:
e Forst ska vi skapa ett Lumio-konto.
e Sedan ska vi skapa och leverera vdr férsta lektion.
e Slutligen ska vi se hur Lumio ser ut fér eleverna.
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Visa:
Anvand verktygen i Lumio fér att géra noteringar, belysa och ldgga till
text ddr du tycker att det passar.
Sida 3: Filmen om Lumio Sag:
Sd varfér ska vi anvénda Lumio? LAt oss titta pd den hdr filmen och
lara oss mer.
Visa:
Tryck pd Spela pd filmen. (Se till att volymen &r pd!)
Sida 4: Vad ar Lumio? sdag:

Lumio dér en onlinebaserad mjukvara fér undervisning som gér det
mdéjligt fér dig att omvandla innehdll du redan har till interaktiva
lektioner och I¢égga till aktiviteter, fardigt innehdll och mycket mer.
Eleverna blir engagerade och de kan arbeta med lektionerna ndr som
helst, var som helst.

Tips: Anvénd pennorna fér att ringa in och férstéirka budskapet pd sidan
medan du férklarar.

Del 1: Skapa ett Lumio-konto - 5 minuter

Sida 5: Skapa ett konto

sag:
Nu kommer jag att visa er hur man skapar ett nytt konto. Det kommer
bara att ndgra minuter. L&t oss bérja.
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Siaa 6: Skapa ett konto sag:
Microsoft-anvéndare For att skapa ett konto, ga till lumio.nu och klicka pé “Get started for
free”.
*Ta bort den hdr sidan om
deltagarna anvdnder Engagera:
Google . Deltagarna skapar varsit konto.
Sid 7: vdlj ditt konto sdag:
Microsoft-anvéndare Vdlj kontotyp (Microsoft).
Skriv ditt namn.
*Ta bort den hdr sidan om Valj “Vuxen”, vdlj ditt land och godkdnn Anvdandarvillkoren och
deltagarna anvénder Sekretesspolicyn.
Google .
Engagera:
Deltagarna skapar varsit konto.
Sida 8: Anslut din drive & sdag:

Lumio
Google-anvdndare

*Ta bort den hdr sidan om
deltagarna anvdnder
Microsoft.

Lumio &r integrerad med Google Drive. Det dr enkelt att nd Lumio frdn
din Drive, jag ska visa hur.

Ndr du har anslutit Lumio till Google Drive kan du skapa lektioner med
de resurser du har sparade pd driven och alla Lumio-lektioner kommer
att sparas pd samma stdlle som du sparar alla dina andra lektioner
och lektionsmaterial. Detta gér ditt lektionsskapande enkelt och
effektivt.
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Visa:
Oppna din Google Drive och visa genom att klicka pd
Nytt > Fler > SMART Learning Suite fér att éppna ditt lektionsbibliotek i
Lumio.

Engagera:
Deltagarna féljer med och ansluter deras Google-konto till Lumio.

Felsékningstips:
Ser du inte SMART Learning Suite?
Ga till Nytt > Fler > + Anslut fler appar. S6k sedan pa “SMART Learning
Suite”. F6lj anvisningarna p& skdrmen och ge tilldtelse till appen att
laggas till i din Google Drive.
Nd&r detta dr klart, gd tilloaka till Google Drive och valj Ny > Fler > SMART
Learning Suite fér att sdkerstdlla att den dr dar.

Sia 9: vdlj ditt konto
Google-anvéandare

*Ta bort den hdr sidan om
deltagarna anvénder
Microsoft.

sag:
Vdlj kontotyp (Google).
Skriv ditt namn.
Vdlj “Vuxen”, vdlj ditt land och godkdnn Anvdndarvillkoren och
Sekretesspolicyn.
Engagera:

Deltagarna skapar varsit konto.

Del 2: Skapa en lektion i Lumio - 25 minuter
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Sida 10: Skapa en lektion

sag:

Nu ska vi se hur enkelt det dr att skapa en lektion i Lumio!

Sida 11: Lumio Startsida

sag:

Du dr nu inloggad och ser ditt lektionsbibliotek i Lumio. Lat oss kika runt,
klicka garna pd de olika delarna medan jag férklarar.

Visa: Klass ID

Sdag: Det hdr ar ditt Klass ID, det ar med den koden som dina elever
kommer att ansluta sig till din klass. Du har bara ett Klass ID och det
kommer inte att dndras. Vi kommer att prata mer om det senare.

Visa: Till lararen

Sdg: Har kan du ldra dig mer om Lumio pd engelska - om du hellre vill
ha information p& svenska &r du vdlkommen att beséka
smartklubben.se ddr vi har korta instruktionsfilmer, webinarier,
supportforum, lektionsmaterial och mycket mer.

Visa: Utforska resurser

Sdg: Hdr hittar du fardigt lektionsinnehdll pa engelska som du kan
lagga till och dversdtta i ditt lektionsbibliotek. Férdigt lektionsinnehdll
pd svenska hittar du pé smartklubben.se.

Visa: Tva uppladdade lektioner

Sdg: Du ser att det redan ligger tva lektioner i ditt lektionsbibliotek.
Oppna gdrna dem vid ett annat tillfélle och IGr mer om Lumio.
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Visa: Borja skapa din lektion

Sdg: Slutligen, det ér hdr du skapar din lektion. Klicka p& den gréna
rutan for att Lagga till innehdil.

Engagera:

L&t Iérarna klicka runt och utforska i ndgra minuter.

Sida 12: Kom igding - fem Sdg:

enkla steg Det dar enkelt att skapa en Lumio-lektion. Du kan félja dessa fem steg
varje gang du gor en lektion. Idag kommer vi att félja stegen fér att
skapa vdr férsta Lumio-lektion.

Sida 13: Importera resurs sdag:
For att bdrja, Klicka pd den gréna rutan som heter “Bérja skapa din
lektion” i lektionsbiblioteket.

sdag:

Det hdr dr verktygsiddan ddr du hittar olika sdtt att bérja din lektion.
Idag kommer vi att bérja med att importera ndgonting som du redan
har sparat.

Vdlj “Importera Resurs” och vdlj en PDF, PowerPoint eller ett
Google-dokument som du har sparat pd din enhet (eller i Google Drive,
om du anvdnder Google).

Valj vilka sidor du vill importera och klicka pa “Légg till”. Du kan alltid
lagga till fler sidor senare.
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Engagera:

Deltagarna féljer med och importerar en egen resurs som de hade
med sig till utbildningen.

Tips: Ldgg ndgra minuter p& att gé runt och hjélpa deltagarna medan de
importerar sina resurser.

Sida 14: Vad ser du?
Redigeringslaget iLumio

sag:

Nu har en kopia av din resurs importerats till Lumio och nu kan du
lagga till olika typer av aktiviteter fér att férbdttra lektionen.

L

| sidsorteraren till vénster kan du se alla sidor i din lektion.
Hoégst upp finns redigeringsverktyg.

| det nedre vdnstra hérnet ser du en blé ruta med ett vitt
plustecken - det ér har du lagger till aktiviteter.

Har ser du Gven ikonen fér att Idgga till muntliga instruktioner till
sidan.

Langst ner har du méjligheten att omvandla sidor till aktiviteter
genom att géra dem interaktiva fér eleverna.
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Sida 15: Férbattra din lektion | Sag:

med Lumio Det finns ndgra olika satt som du kan férbdéttra din lektion pd. Du kan
skapa en spelbaserad aktivitet utifrdn en mall, Iéigga till en fardig
6vning eller Idgga till muntliga instruktioner till sidorna.
Lat oss bérja genom att klicka pé den blé rutan med plustecknet fér att
se vilka valmdjligheter vi har.

Engagera:

Deltagarna klickar p& den bld rutan.

Sida 16: Lagg till Sdag:

spelbaserade aktiviteter Det ar har du Icégger till innehdll till lektionen. Du kan till exempel Icigga
till fler dokument eller filmer frdn YouTube. Idag ska vi ldgga till en
spelbaserad aktivitet.

Sida 17: Lumio-spel sdag:

Lumio gér det vdldigt enkelt att anvdnda spelbaserade aktiviteter i
undervisningen. Det tar mindre dn fem minuter att skapa ett spel och
eleverna diskar dem! Det bdsta dr att du kan anvdnda eget innehdll i
spelmallarna och sedan dteranvédnda spelen hur mdnga gdnger som
helst.
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Sida 18: Utmaning: Skapa ett
spel pd fem minuter

sag:
Valj ndgot av féljande spel: Fylla i luckorna, Sortera eller Ordsék. Folj
sedan instruktionerna som stdr pa skdrmen fér att skapa spelet. Jag
sdtter en timer pd fem minuter fér utmaningen och finns hdr om
néagon behdéver hjdlp.

Visa:
Ga runt och hjdlp deltagarna att skapa ett spel.

Engagera:

I den hdr utmaningen ska deltagarna skapa minst ett spel.

Tips: Man kan férhandsgranska varje spel genom att klicka pa det lilla
férstoringsglaset i det évre hégra hérnet pd varje spel pd éversiktssidan.

Sida 19: Fardiga resurser sdag:
L&t oss fortsdtta bygga var lektion. Lumio har massor med férdiga
resurser som kan anpassas och Idggas till. Du hittar dem i
verktygslddan Légg till innehdll som du ndr via den blé rutan med
plustecknet.

Sida 20: Utmaning: Lagg till sdag:

en fardig mall/grafisk
organisator

Lét oss lagga till en fardig mall, en sd kallad grafisk organisatér till var
lektion. Valj en grafisk organisatér och anpassa den med hjélp av
redigeringsverktygen..

Hégst upp pa sidan i lektionen har du redigeringsverktyg. Anvand
verktygen fér att Idgga till text, bilder och webblédnkar. Du kan flytta och
férstora/férminska/snurra objekten genom att klicka pd dem.
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Visa:

Starta en timer pd fem minuter och Idt deltagarna arbeta med den
mall/grafiska organisatér de har valt. Du kan assistera.

Engagera:

Deltagarna fdr fem minuter pd sig att Idgga till och anpassa sin
mall/grafiska organisatér.

Sida 21: Visste du? Individuell
aktivitet

sdag:

En av de fantastiska funktionerna i Lumio dr méjligheten att omvandila
sidor till interaktiva sidor fér eleverna.

Du kan omvandla Lumio-sidor, Google-dokument, PowerPoints, och
PDF:er till interaktiva arbetsytor pd vilka eleverna kan skriva och ldgga
till text och bilder p& sidorna.

Detta goér det majligt fér dig att folja elevernas arbete i realtid. Du kan
dven dterkoppla och ge feedback under arbetets gdng. Detta &r en
verkligt kraftfullt funktion.

Sida 22: Utmaning:
Omvandla en sida till en
aktvitet

Sdag:

Det gdr snabbt att omvandia en sida till en aktivitet. Bérja med att gd
till sidan med den fardiga mallen som du just har férberett. Klicka
sedan pd knappen ldngst ner pd sidan ddir det star “Omvandia till
aktivitet”. Valj “Gér den hdr sidan till en individuell aktivitet.” Nu har du
en version av sidan som dr redigerbar fér eleverna.
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Engagera:
Deltagarna omvandlar sidan till en individuell aktivitet.

Tips - Berdtta om kollaborativa arbetsytor:

Sdag: Det finns en till méjlighet hdr, att skapa en kollaborativ arbetsyta. Detta
ar en bra méjlighet fér grupparbeten. Du kan Iéra dig mer om det pd
smartklubben.se under instruktionsfilmer.

Sida 23: L&t oss skapa

Sdag:
Nu far ni fem minuter pd er att Idgga till mer innehdll till lektionen.
Utforska maéjligheterna du har i verktygsiadan “Lagag till innehdll”.

Visa:
Gda runt och hjdlp till.

Engagera:
Deltagarna Idgger till sidor och édvningar och redigerar dem under fem
minuter.

Tips: Ge férslag pd vad de kan ldgga till, sésom YouTube-filmer eller férdiga
interaktiva évningar.

Sida 24: Slutfér din lektion

sdag:
Lumio sparar din lektion automatiskt. For att slutféra din lektion édndrar
du férst titeln och klickar sedan pd knappen Slutfér redigering. Detta
tar dig tillbaka till ditt lektionsbibliotek och din lektion ligger nu dar
fardig att anvdndas.
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Engagera:
Deltagarna avslutar redigeringen och gar tillbaka till
lektionsbiblioteket.
Del 3: Leverera lektionen till eleverna - 10 minuter

Sida 25: Del 3 - Leverera en sag:

lektion till eleverna Lat oss se hur man levererar lektioner till elever.

Sida 26: Starta din lektion Sdg:

For att starta en Lumio-lektion, hdll pekaren éver lektionen inne i
lektionsbiblioteket och klicka pd Starta. Nu éppnar lektionen upp i
presentationsidget.

Engagera:
Deltagarna startar sin lektion.

Sida 27: Anslut elever sag:

(Klass ID) Ndr du har startat lektionen vill du att dina elever ska ansluta sig. For
att géra det klickar du pd elev-ikonen uppe till vénster och sedan pd
pilen hégst upp fér att dppna en pop up-ruta med instruktioner till
eleverna. Eleverna féljer instruktionerna fér att ansluta sig.

Engagera:
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Deltagarna klickar pd elev-ikonen och sedan pd pilen fér att 6ppna
pop up-rutan med instruktioner.

Sida 28: Hur elever loggar in | Sag:
Det dér enkelt fér eleverna att logga in. Férst dppnar de en webbldsare
pad sin enhet och gdr till hellosmart.com. Sedan klickar de pd Logga in,
inte gd med som gdst. Nérr eleverna dér inloggade sparas elevernas
arbete och de kan éppna upp lektionen senare, var som helst, nér som
helst. Eleverna skriver sedan ditt Klass ID.
Sida 29: Presentation Toolbar | Ség:
Nar eleverna dr inloggade kan du starta lektionen. Nar du har éppnat
lektionen i presentationsldget kan du anvdnda redigeringsverktygen till
vdnster fér att skriva med pennan eller med ett tangentbord.
Visa:
Visa hur man skriver och Iégger till text pG sidan.
Engagera:
Lat deltagarna prova redigeringsverktygen pa sin sida.
Sida 30: Navigera bland Sag:
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sidorna i lektionen

Fér att navigera mellan sidorna i lektionen klickar du pd pilarna nere till
vénster. Du kan éven klicka pd ikonen mellan pilarna fér att komma till

sidsorteraren. Har kan du skrolla i lektionen och hoppa till vilken sida du
vill.

Visa:
Visa var pilarna finns och hur man gér fér att gé mellan sidorna. Ga till
sidsorteraren och visa hur man skrollar och hoppar mellan sidorna.
Engagera:
Lat deltagarna prova de olika sdtten att navigera i lektionen.
Sida 31: Menyn sag:
For att avsluta lektionen klicka pd de tre linjerna hégst upp till vanster
och sedan Avsluta lektionen. Detta tar dig tilloaka till lektionsbiblioteket.
Sida 32: Tvé satt att dela Sdg:

Lumio gér det enkelt att dela lektionerna med eleverna. Du kan dela en
lank till eleverna fér att géra det mdéjligt fér dem att arbeta samtidigt i
lektionen. Du kan dela lank till eleverna fran tva olika stdllen: i menyn
inne i presentationsiciget. Klicka pd de tre raderna och sedan pd “Dela”.

Du kan dven dela Idnk frén lektionsbiblioteket. Klicka p& de tre
prickarna pa lektionen och vdlj Dela Iank.

Kopiera lénken och dela den med eleverna.
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Visa:
Visa var man kan dela Iank.

Sida 33: Sammanfatta de
fem stegen

Sdag:
Vi har nu féljt dessa fem steg fér att skapa och leverera en lektion.
Méjligheterna ar odndliga ndr du skapar lektioner i Lumio!

Tips:

Del 4: Hur eleverna upplever Lumio - 5 minutes

Oppna ett nytt inkognitofénster i din webbldasare (Google) eller ett InPrivate-fénster (Microsoft) s& kan du

ansluta till din klass som elev! Detta &r bra fér de deltagare som vdljer att inte delta i féljande avsnitt.

Ladgg de bdda webblésarna sida vid sida pd din skdrm for att visa Lumio-lektionen p& den ena sidan och

elevernas vy pd den andra.

Sida 34: Hur eleverna sdag:

upplever Lumio Nu ska ni fé uppleva hur bra Lumio d&r fér eleverna!

Sia 35: Anslut fréin vilkken Sdg:

enhet som helst Eleverna kan ansluta sig till din klass genom att anvédnda vilken enhet
som helst med en webbldsare. Detta gér det enkelt fér dem att delta i
lektionen, fortsatta arbeta och repetera var de dn befinner sig.

Sida 36: Anslut till min klass Sag:
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Ni ska nu ansluta er till min klass som elever. For att det ska fungera nu
under utbildningen mdste ni ansluta er som gdster. Men fér att era
elevers arbete ska sparas, och fér att de ska kunna fortsdétta arbeta i
lektionen vid ett senare tillféille, méste de logga in.

Foér att ansluta er till min lektion gdr ni till Hellosmart.com, vdlj att gé
med som gdst och fyll i mitt Klass ID.

Engagera:

Deltagarna ansluter sig till din klass fér att uppleva Lumio som en elev.

Sida 37:
Presentationsverktygen

sag:

Visa:

Som Idrare, ndr jag presenterar lektionen, har jag nagra verktyg pa
vénster sida som jag kan anvdnda. Jag ska nu visa ndgra av dem. De
dyker upp pa elevernas enheter nastan direkt vilket ér suverdnt fér att
hdlla eleverna engagerade.

Klicka pd textikonen A och klicka var som helst pd arbetsytan. Skriv
ordet cirkel. Flytta texten till rutan som sdéger text. Visa hur man kan
férstora och férminska texten.

Klicka pda pennikonen. Rita en cirkel i rdtt ruta.

Klicka pd handikonen och visa hur du kan flytta runt texten och den
ritade cirkeln med fingret.

Sida 38: Sorteringsdvningen

sdag:
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Lat oss prova en av de spelbaserade aktiviteterna, den hér
sorteringsévningen. Klicka pa Starta. Dra och slépp svaren till rétt

kategori. Nér du dr klar kan du klicka pd reset och géra évningen igen.

Engagera:
Deltagarna provar aktiviteten.

Sida 39: Individuell aktivitet

sag:
Nu ska vi anvdnda en individuell aktivitet. Det hér dr samma typ av
aktivitet som vi skapade tidigare genom att omvandla en sida med
hjélp av knappen “Omvandia till aktivitet”. Klicka p& Starta. Vi ska nu
dgna nagra minuter gt att interagera med den hdr sidan.

Som ldrare kan jag félja elevernas arbete. Se hdr, hdr ser jag alla era
namn. Om jag klickar pd ett namn ser jag den elevens arbetsyta och
kan ldmna Gterkoppling i realtid.

Visa:
Visa hur du klickar pd ett namn och Idmnar feedback.

Engagera:
Lat deltagarna légga till innehdll pd sin sida under ca tvd minuter.

Sida 40: Sammanfattning

sdag:
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Idag har vi skapat ett Lumio-konto och skapat en lektion i fem steg. Ni
har ocksd fatt uppleva hur bra Lumio kan fungera fér att éka elevernas
engagemang. Lt oss ta en runda fér att se vad ni tar med er efter
dagens utbildning.

Sida 41 och 42: Fler resurser

sag:

Innan vi slutar vill jag dela denna sida med er. Ni dr vdlkomna som
medlemmar i var anvdndarférening SMARTKIubben. SMARTKIubben d&r dppen
fér alla och helt kostnadsfri. Har finns webinarier, fler sjélvstudier och korta
instruktionsfilmer, hér finns fardiga lektioner och évningar att ladda hem och
anvdnda och mycket mer. Du blir medlem pd& smartklubben.se. Se dven till att
ni redan nu gdr in p& Facebook och séker upp vart supportforum som heter
“SMARTBoard i undervisningen - SMARTKIubbens supportforum. Hit kan ni
vénda er med alla frdgor som dyker upp.

Tack fér att ni kom idag, jag finns hdr ett tag till om ni har nagra fragor.

18



